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Presentation Notes
Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab
https://pixabay.com/nl/vectors/trechter-kegel-hoorn-pit-155119/
https://pixabay.com/nl/vectors/informatie-info-tips-pictogram-1481584/
https://pixabay.com/nl/vectors/tandrad-vistuig-tandwiel-kogge-145804/
https://pixabay.com/nl/illustrations/virtuele-werkelijkheid-spelen-bril-2055227/
https://pixabay.com/nl/vectors/laptop-notebook-computer-157424/



Welkom en intro



http://hublab.hu.nl/

Programma



Impressie van i-Labyrint
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Presentation Notes
Cursist kiest wat bij hem/haar past: lezen of gamen. Inhoud van de game als digitaal naslagwerk te vinden op onze ELO.
1.46 min. Link onder filmpje: https://youtu.be/neRFAlqYzBc 
https://pixabay.com/nl/vectors/inschrijven-youtube-account-adres-3601851/

https://youtu.be/neRFAlqYzBc

Achtergronden



Presenter
Presentation Notes
Foto: HUB-Lab



Highlights van de game
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Https://pixabay.com/nl/vectors/silhouet-dansen-afsteekt-man-3095042/
Logo i-Labyrint: HUB-Lab





Presenter
Presentation Notes
Adventure game Informatievaardigheden voor PC en VR beleving.
Speler kan zelfstandig rondlopen in de virtuele wereld i-Labyrint. Onderweg is kennis te vergaren (informatie op borden en filmpjes). Met opgedane kennis kun je punten verdienen in mini-games. Onderweg kom je hosts tegen die je vertellen wat je (volgende) doel is. 
Thema: dolen door een doolhof over ‘Wat, Waar en Hoe zoek je informatie’. In de baai: vissen naar informatie (oefenen) en daarna beoordelen van gevonden informatie. 
Afbeeldingen i-Labyrint: HUB-Lab


Tutorial: 3 varianten
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Begin altijd eerst met de Tutorial! In de tutorial kun je oefenen en op de wanden staat van iedere vorm de uitleg van de besturing.�Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab



Centrale hal
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Je komt binnen in de Centrale hal. Een centrale plek waar eventueel in de toekomst ook andere opleidingen / afdelingen virtueel bij kunnen aansluiten. �De bibliotheek is de eerste (aan de rechterkant).
Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab



Bibliotheek
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Binnenkomst in de bibliotheek. Deze virtuele bibliotheek heeft vele herkenbare elementen uit onze fysieke locaties, dus zeker herkenbaar voor de HU-student. Maar heeft toch ook een eigen gezicht. 
Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab



Inhoud van de game
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Hier begint de theorie voor Informatievaardigheden. De cursus staat uit 5 modules: 3 doolhoven ‘Wat, Waar en Hoe zoek je’, een baai (waar je kunt oefenen met het ‘vissen’ naar informatie) en een Visafslag ‘Wat heb je gevonden’.�Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab



Kies uit wat je nodig hebt
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Bij elke deur kun je al zien wat je achter de deur kunt leren. Je mag zelf de volgorde bepalen. Alleen bij Groen heb je nog geen toegang en krijg je de tip om eerst voldoende punten te verdienen met mini-games in de doolhoven (Blauw, Rood en Geel).
Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab



Kom even hier staan
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- Onderweg zie je hoeveel punten je tot dan hebt behaald. �- Je kunt kiezen voor ‘Route activeren’ of zelf rond dolen.�- “Kom even hier staan” zijn filmpjes van een host of van informatieve aard. 
-  Afbeelding i-Labyrint: HUB-Lab


Mini-games

WNat zoek je?
je globale hoofdvraag

e Waar? l

et

~ Waarom? 5

 Wanneer?

S S
Veranderen oo

Rijkso

Duur: 00:32 min,

B seconden
! 2n op het witte viak om de video af fe spelen

brmatie voor je hoofdvraag “Hoe kan een Leven Lang Leren een

vorden in het dagelijks leven van mensen?” maar j
egt dat je zoekvraag veel te breed is. Waarop kun j
ts de bollen in hetju Id en druk op

e beper” 2n?

iste ve!

= = |

; ij ie selectie en verdien je punter:
jes groen z‘ank|opt je se s

Leven Lang Leren

e vindt veel te veel

liotheeksite moet je zijn voOor- Druk op: @

2 '
(dien je PU s

"Hoe kun je afgestuﬂeé
blijven leren?” Je ga



Presenter
Presentation Notes
Punten verdienen - Achtergrond info over onderwerp laten ontvangen in je mail (kan niet bij gastaccount). �Manieren om te spelen o.a. ballen van stellingen verplaatsen, selecteren van antwoorden. 
Afbeeldingen i-Labyrint: HUB-Lab



Voortgang & beloning
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Kom even hier staan


Presenter
Presentation Notes
Met je verdiende punten (doolhoven) kun je in de baai verschillende boten en visspullen huren om naar informatie te vissen. Hierbij speel je mini-games en ontvang je bronnen die je met de boot meeneemt naar de visafslag om je vangst te beoordelen. Bij terugkomst in de bibliotheek krijg je een feestelijk ontvangst en een certificaat (in je mail). 
NB. Gebruik je een gastaccount en wil je tussentijds stoppen? Gebruik dan de snelcodes en eventueel scorecodes (slide 16) bij de volgende keer inloggen. �Afbeeldingen i-Labyrint: HUB-Lab



Snelcodes

Doolhof Levelcode Scorecode
(kleur)

Wat zoek je 03001 -

04001 -
Hoe zoek je 05001 -

Waar zoek je

Oefenen in de Baai 07001 MTYw

Wat heb je gevonden - 06001 MjUw

T — T

UUL EEN CODE IN UIT DE E-EMRAIL OM NRRR EEN LEVEL TE GAAN OF JE EERDER BEHRALDE SCORE TERUG TE ZE

LEVELCODE (opTionEEL) SCORECODE (opTioNeEL)
[ 01001 | [ cope |

Vul in: Levelcode
en Scorecode

PLAARTS JE TELEFOON INDIEN MOGELLJK IN EEN UR-BRIL EN DRUK OP DE BLA

Scherm Tutorial VR Tutorial

DRUK OP TUTORIAL OM EERST MET DE BESTURING TE OEFENEN
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Handig voor als je tussentijds wilt stoppen en/of bij de volgende keer inloggen een verkorte route wilt nemen. 


Afstemming & Implementatie
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Foto’s: HUB-Lab



Tot slot
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mailto:hublab@hu.nl

Leestips & Contactinformatie


http://hublab.hu.nl/
mailto:hublab@hu.nl
https://www.vizvis.nl/
https://www.shb-online.nl/onderwijs/information-literacy/
https://www.linkedin.com/pulse/de-tien-belangrijkste-voordelen-van-vr-voor-onderwijs-wilfred-rubens/
https://www.like2share.nl/
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